Scenariusz lekcji informatyki w klasie VI szkoly podstawowej

Temat: Hieroglify.

Cele lekcji:

v’ uczen wie co to sg czcionki obrazkowe i zna ich nazwy,

v uczen rozumie przydatno$¢ edytora tekstu Microsoft Word
W opracowywaniu réznych dokumentow, mozliwosci dokonywania zmian
I poprawek jakie daje komputer,

v' uczen potrafi korzysta¢ z polecenia Symbol,

v" uczen potrafi odszuka¢ i wstawi¢ do tekstu wybrany znak, ktorego nie ma
na klawiaturze,

v’ uczen umie wlaSciwie wykorzystaé podstawowe narzedzia edytora tekstu

W opracowywaniu roznych dokumentow.

Uczen umie przed lekcja:

v
v
v
v

uruchomi¢ program Microsoft Word,

redagowac proste dokumenty tekstowe i nadawac im okreslony wyglad,
korzysta¢ z indeksu gérnego 1 funkcji Punktowanie...

zapisa¢ wyniki swojej pracy w komputerze.

Metody i formy pracy:

v
v
v
v

pogadanka,

instrukcja, objasnienie,

praktyczne dzialanie,

indywidualna praca przy komputerze.

Srodki i materialy dydaktyczne:

v
v
v

program komputerowy Microsoft Word,
karta pracy ucznia,
rzutnik multimedialny.



Przebieg lekcji:

¢ Uruchomienie komputeréw oraz programu Microsoft Word.
¢ Zapoznanie uczniéw z tematem lekcji.

¢ Wyjasnienie uczniom, ze edytor tekstu daje mozliwosci korzystania
z wielu roznych czcionek, symboli 1 znakéw. Dany krdj czcionki
obejmuje nie tylko litery, cyfry oraz symbole wystepujace na klawiaturze,
ale takze wiele innych normalnie niewidocznych znakow. Aby z nich
skorzysta¢ nalezy rozwing¢ menu Wstaw 1 wybra¢ polecenie Symbol.
Rozwinie si¢ okno, w ktérym zobaczymy dostepne dla danego kroju
czcionki (wskazanego na liscie rozwijalnej Czcionka) znaki i symbole.
Uzyskamy tez dostgp do czcionek obrazkowych Wingdings czy
Webdings.

¢ Uczniowie pod kierunkiem nauczyciela rozwijaja menu Wstaw,
uruchamiajg polecenie Symbol 1 wybieraja czcionke Wingdings.
Nastepnie probuja wstawi¢ wybrany przez siebie symbol na kartke.

¢ Po wykonaniu w/w ¢wiczenia uczniowie otrzymujg Karte pracy 1 pracuja
indywidualnie zgodnie z zawartg w karcie pracy instrukcjg.

¢ Kontrola 1 oméwienie wynikdéw pracy.

¢ Uporzadkowanie stanowisk pracy, wylaczenie komputerow.

Dodatkowe zadanie dla uczniow bardziej zaawansowanych:

= Napisz swo0j wilasny rozklad dnia, wykorzystujac wybrane przez siebie
czcionki obrazkowe.



KARTA PRACY UCZNIA

Za pomocg edytora tekstu przepisz ponizszy tekst uzywajac czcionki Times New
Roman w rozmiarze 14 punktow i czcionki obrazkowej Wingdings, Webdings.

Aby wstawi¢ wybrany znak z menu Wstaw wybierz Symbol, a nastgpnie czcionke
Wingdings lub Webdings.

Zaznacz odpowiedni symbol 1 nacis$nij przycisk Wstaw.

Wykorzystaj takze punktowanie i numerowanie ( z menu Format: Punktowanie...).

Za pomocg funkcji Dostosuj zmien znaki punktowania na zegar.

Piszac godziny zastosuj indeks gorny (przycisk x°).

Zapisz tekst w swoim folderze pod nazwg “Rozktad zajec”.

Jezeli skonczysz zadanie wezesniej napisz swdj wlasny rozktad dnia, wykorzystujac
wybrane przez siebie czcionki obrazkowe.
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